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Zawartos¢ pudetka:

* 1 plansza

55 kart Rozwaj

53 karty Pytanie (212 pytan i odpowiedzi)
53 kart Ryzyko

4 karty Przeliczniki

24 zetony certyfikat EKO

84 zetony Surowce Odnawialne

(4 rodzaje: aluminium, szkto, plastik, papier)
24 drewniane pionki

4 detektory odpowiedzi

banknoty EKO-waluta

instrukcja

CEL GRY

Celem kazdego z graczy jest zbudowanie jak
najwiekszego miasta, ktore bedzie w petni
ekologiczne.

Kazdy z gracz buduje samodzielnie, a zatem po-
wstang 4 miasta zréwnowazone ekologicznie.
Ich wielko$¢ mierzymy liczbg mieszkarcéw.
Do liczby mieszkancéw musimy dostosowac
5 najwazniejszych parametréw miasta
ekologicznego:

- ekologiczne elektrownie

- ekologiczny transport

- tereny zielone

- oczyszczalnie Sciekow

- recykling

Zwyciezcg zostaje gracz, ktory zbuduje miasto,

w ktérym parametry rozwoju ekologicznego beda
dostosowane do jego liczby mieszkancow i zdobe-
dzie najwiecej punktéw Zwyciestwa.

(Patrz obliczanie punktdw Zwyciestwa)
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PRZYGOTOWANIE DO GRY:

Kazdy gracz otrzymuje:

* 6 drewnianych pionkéw

* 5 min EKO-waluty

* Karte Przeliczniki

* Detektor odpowiedzi

Karty: Pytania, Rozwdj, Ryzyko oraz pozostate ele-
menty uktadamy obok planszy

PRZEBIEG GRY

GRA SKEADASIE Z7 TUR (ale gracze moga umowic
na ich dowolng ilo$¢ np. 5 na poczatek)

Kazda ture rozpoczynamy od rozdania graczom po

5 kart Rozwéj. Nastepnie gracze kolejno zagrywaja po
jednej karcie Rozwoj. Kazda tura sktada sie 5 rund,
w ktérych kazdy gracz zagrywa 1 karte Rozwaj.

Po zakonczeniu kazdej rundy gracze pobieraja po

2 min Eko-waluty za kazdy posiadany Eko-certyfikat
(patrz karta Ekoinspektor, str 5).

Tura trwa do czasu rozegrania ostatniej karty Rozwdj
przez ostatniego gracza w 5 rundzie. Nastepnie gracze
zbierajg wszystkie roztozone na stole karty Rozwdj,
odktadaja je na bok i przechodza do kolejnej tury.
Uwaga: przed zagraniem kartg Rozwdj gracz moze
zagrac karta Ryzyko i wykonac dziatania, do ktérych
dana karta uprawnia, np. moze sprzedac surowce,
wyzwac innego gracza na pojedynek, wymieni¢ karty
itd. Po zagraniu karta Ryzyko wraca na sp6d stosu,

a gracz przechodzi do gry wybrang kartg Rozwéj.

TURA PIERWSZA

Gracze stawiajg po jednym drewnianym pionku na
polu 1 w sekcji liczba mieszkahcéw, po czym, kazdy
z graczy pobiera 5 kart Rozwaj.

2

Rozpoczyna najstarszy
Gracz wykfadajac na
stét wybrang karte
Rozwoj.

ZAGRANIE KARTA
ROZWO):

Kazda karta Rozwaj
proponuje 3 czynno-
$ci z ktérych gracz
wybiera tylko jedna.
Czynnos¢ opisana
na dole karty jest
obowigzkowa.

RYS. 2 PRZYKLADOWA KARTA ROZWO)
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TRANSPORT
DZIALANIE Gracze majg 3 dziatania do
POBIERASZ SUROWCE wyboru:
o i ;
ﬁ r&b Zakup $rodkéw transportu
7 Pobranie surowcéw wtor-
SPRZEDAJESZ nych z banku
SWOJE SUROWCE . L,
Sprzedaz surowcéw

N
a2 |
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Zakup srodkéw transportu
umozliwia poprawienie pozycji
gracza w sekcji Transport. Kazdy
milion mieszkaficéw wymaga inwestycji 1 min
EKO-waluty. Karta Rozwéj umozliwia graczowi po-
prawienie swojej pozycji w tej sekcji o 1 lub 2 pola.
Uwaga! Koszt zakupu Srodkéw transportu wynika
z liczby mieszkancéw miasta.

MLN
EKO
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pomnéz

W tym przypadku koszt przesuniecia z pola 7 na
pole 8 to 8 min EKO.

Jezeli chcesz wykonac to dziatanie, ptacisz odpowied-
nig kwote do banku i przesuwasz pionek w sekcji
Transport o wiasciwg liczbe pél.

W przypadku pozostatych parametréw (tereny zie-
lone, oczyszczalnie Sciekéw itd.) gracze postepuja
tak samo.

Pobranie surowcéw wtérnych z banku
surowcéw umozliwia pobranie surowcow, ktére
pdzniej mozna wymie¢ na EKO-walute (patrz karta
Przeliczniki). Jest to bardzo przydatne szczegodlnie
w poczatkowej fazie gry. Jezeli decydujesz sie na

wybdr tego dziatania, pobierasz
DZIALANIE

z banku taw—\ POBIERASZ SUROWCE
ktérych ikony widzisz na karcie. %@@1@@
Jezeli pole ikon jest puste, —_—
pobierasz surowce wedtug \»ﬁiﬁfﬁféiu

wiasnego uznania i dostepnosci. I

Sprzedaz surom S
wtérnych do banku surowcéw SPRZEOAESE

TR . 3 s SWOJE SUROWCE
umozliwia pozyskanie srodkow
na inwestycje ekologiczne.

Sprzedajesz tylko surowce posegregowane, czyli
jezeli sprzedajesz szkto to tylko szkfo, jezeli papier
to papier. Podczas jednego ruchu mozesz sprze-
da¢ na raz tylko jeden rodzaj surowcéw! Ceny
surowcdw znajdziesz na karcie Przelicznik.

Dziatanie obowiqzkoV‘fﬂ RYZYKO |
Pobierasz karte Ryzyko
(patrz opis dziatania kart ﬂ
Ryzyko str 5) lub odpowiadasz

na pytanie (patrz opis dziatania
kart Pytanie str 8).

Wsrod kart Rozwaéj mozesz natrafi¢

na karte Wspotpraca, w takim przypadku
postepujesz zgodnie z opisem dziatania
karty Wspétpraca str 6.
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WAZNE:

Po zakonczeniu kazdej rundy gracze otrzymuja

2 mln EKO-waluty za kazdy prawidtowy posia-
dany certyfikat EKO.

TURA DRUGA | TRZECIA

Przebiegaja tak samo jak pierwsza.

TURA CZWARTA

Gracze nie rozdajg kart Rozwaj.

Czas na test z wiedzy o ekologii. Gracze kolejno
pobierajg karty z pytaniami i odpowiadajg na wy-
brane pytanie (3 kolejki). Za kazdg dobrg odpowiedz
kazdy gracz otrzymuje 5 min EKO. Maksymalnie
mozna otrzymac 15 min EKO.

Dodatkowo jesli gracz odpowiedziat prawidtowo na
wszystkie pytania, moze przyznac sobie certyfikat
EKO (jesli w jakiej$ sekcji go nie posiada).

Wiecej o certyfikatach EKO w opisie karty Ryzy-
ko: Ekoinspektor.

TURA PIATA, SZOSTA i SIODMA

Przebiegajg tak samo jak pierwsza, druga i trzecia.

KONIEC GRY - OBLICZANIE
PUNKTOW ZWYCIESTWA

Mozna juz ztozy¢ porozktadane karty. Teraz jest
czas na obliczanie punktéw Zwyciestwa.

1. Weryfikacja certyfikatow EKO

Za kazdy cerytyfikat EKO zweryfikowany po-
zytywnie (liczba oznaczona pionkiem w danej
sekcji jest rowna lub wyzsza liczbie oznaczonej

w sekcji mieszkancow) gracz otrzymuje punkty
4

Zwyciestwa. Ich liczba jest rowna liczbie mieszkan-
cow miasta.

PRZYKLAD:

Twoje miasto ma 5 min mieszkancéw, cerytyfi-
kat EKO w sekcji Transport zostat zweryfikowany
pozytywnie. Otrzymujesz 5 punktéw Zwyciestwa

(1 pkt za 1 mIn mieszkancéw) za sekcje Transport, itd.
S
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2. Weryfikacja nadwyzek lub niedoboréw
ekologicznych

Za kazda nadwyzke w kazdej sekcji gracz
otrzymuje dodatkowy 1 punkt Zwyciestwa (bez
wzgledu na wielko$¢ nadwyzki). Kiedy jednak
mieszkancow jest wiecej, a ekologicznych udogod-
nien za mato, woéwczas gracz
traci punkty Zwyciestwa.

Ty

1)
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ROZWO] W SEKC]I
RANSPOR

PRZYKLAD NADWYZKI:
Liczba mieszkancéw
w twoim miescie:

5 min. Rozwoj w sekgji
Transport: 7.
Otrzymujesz 1 punkt
Zwyciestwa.




PRZYKLAD NIEDOBORU
Liczba mieszkancéw W)
T o
w twoim miescie: 5 min.
Rozwoj w sekcji
Transport: 3.

Odejmujesz
2 punkty
Zwyciestwa.

3. Weryfikacja wielkosci miast
Gracz, ktérego miasto

ma najwiekszg liczbe 110
mieszkancéw, otrzymu- 7
je tyle punktéw Zwycie- =

stwa, ile milionéw
mieszkancéw liczy jego
miasto (1 pkt =1 min).
Jezeli te sama najwieksza
liczbe mieszkancow maja
miasta dwdch i wiecej graczy, wowczas wszyscy
Ci gracze otrzymujg taka sama liczbe punktow
Zwyciestwa.

LICZBA il

4. Obliczenie wartosci EKO-waluty

Gracz, ktéry na koniec gry zgromadzit najwiecej
EKO-waluty, otrzymuje 4 punkty Zwyciestwa,
kolejni gracze odpowiednio: 3 punkty, 2i 1 punkt.
Teraz kazdy gracz podlicza wszystkie zdobyte
punkty Zwyciestwa.

Wygrywa ta osoba, ktéra zdobyta ich najwiecej.
Jezeli dwoch lub wiecej graczy ma takg sama liczbe
punktéw Zwyciestwa, trzeba policzy¢ wartos¢ po-
siadanych surowcow wtérnych. Woéwczas wygrywa
ten gracz, ktéry ma ich najwiecej.

INSTRUKCJA DO GRY

KARTY

KARTY RYZYKO

W grze uzywamy dwa rodzaje

kart Ryzyko:

* Ryzyko przeznaczone do natych-
miastowego wykorzystania,

* Ryzyko o znaczeniu strategicz-
nym.

KARTY RYZYKO PRZEZNACZONE
DO NATYCHMIASTOWEGO WYKORZYSTANIA

EKOINSPEKTOR
To karta specjalna. Przyznaje,
weryfikuje lub odbiera certyfikaty
EKO. Ma dziatanie natychmiastowe
dla wszystkich graczy. Po odkryciu tej
_J karty gracze sprawdzajg pozycje swoich
pionkéw we wszystkich sekcjach.
Jesli w danej sekgji pionek znajduje sig na tym
samym poziomie lub powyzej aktualnej
liczby mieszkancéw, gracz przyznaje sobie
certyfikat EKO i ktadzie go na planszy
na polu certyfikat EKO we wiasciwej sekgji. Jedli
gracz ma juz certyfikat w danej sekcji, wowczas
sprawdza, czy jest on prawidtowy (pionek w tej
sekcji musi byé na tym samym poziomie (lub
powyzej) liczby mieszkancéw.
Za kazdy prawidtowy certyfikat EKO gracz po-
biera 2 min EKO-waluty.
Jesli w jakiejs$ sekcji gracz nie ma certyfikatu
EKO, a jego pionek jest ponizej liczby miesz-
kancéw, to gracz musi zaptaci¢ 1 min EKO-wa-
luty za kazde pole ponizej liczby mieszkancéw.
5

NATYCHMIASTOWE
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PRZYKLAD

Spetniony warunek

do otrzymania
certyfikatu EKO.
Pionek w sekcji Recy-
kling ma wartosc 6.
Pionek w sekcji Miesz-
kancy ma wartosc¢ 3.
Jesli masz juz certyfi-
kat EKO, otrzymujesz

od EKOINSPEKTORA ,\.
2 min EKO-waluty.
ZAMIANA KART

Po odkryciu tej karty gracze zamieniajg

NATYCHMIASTOWE

sie nieodkrytymi kartami Rozwé;j.
Jezeli gracz, ktéry odkryje karte
Zamiana kart, ma np. 4 nieodkryte

| karty, to wszyscy gracze zamieniajg sie
) 4 kartami. Jesli w tym momencie ktorys
z graczy ma wiecej kart, zostawia sobie te dodat-
kowe, a 4 karty oddaje nastepnemu graczowi po
swojej lewej stronie.

KARTY Z POLECENIAMI
Dziatania opisane na kartach.

KARTY RYZYKO O ZNACZENIU STRATEGICZNYM
Nie pokazujesz ich tresci innym. Mozesz je zacho-
wac na dogodny moment gry i uzy¢ zgodnie

z przyjeta strategia.

Kazdy gracz moze mie¢ maksymainie tylko 3
karty Ryzyko. Jesli ma juz 3 takie karty, nie moze
6

zatrzymac nastepnej karty Ryzyko, az do momen-
tu wykorzystania jednej z posiadanych kart. Tych
kart uzywa sie tylko przed swoim ruchem, czyli
przed karta Rozwéj.

Po uzyciu karta Ryzyko wraca na spéd stosu

z kartami Ryzyko.

KARTA MISTRZ

Dzieki tej karcie mozesz wykonaé
wiele dziatan. Ta karta broni cie
przed skutkami dziatan

fl | innych graczy podejmowanych

} przeciwko tobie.

Karta MISTRZ:

* pozwala wyzwa¢ dowolnego gracza na pojedy-
nek (patrz Pojedynek),

* broni cie, jezeli nie chcesz stangc do pojedyn-
ku,

* chroni przed negatywnymi skutkami dziatan
EKOISPEKTORA,

* pozwala bezptatnie przesung¢ pionek w do-
wolnej sekcji o 2 pola - ale tylko jeden raz
w rundzie!

Dodatkowo kartg Mistrz mozesz zastgpic inne

karty Ryzyko o dziataniu strategicznym.

Po uzyciu odktadasz jg na spdd stosu kart Ryzyko.

KARTA WSPOLPRACA

Umozliwia korzystny zakup lub
sprzedaz (mniej korzystng) nadwyzek
ekologicznych w danej sekgji.

e | Uwaga! Zaden gracz nie moze od-

) ) mowi¢ transakcji graczowi zagrywa-




jacemu karta Wspétpraca. Mozna obroni¢ sie
tylko kartg MISTRZ.

PRZYKLAD (zakup nadwyzki)

Gracz A ma nadwyzke w sekcji Transport.
Liczba mieszkancow w jego miescie: 4 min,
sekcja Transport 6, czyli nadwyzka 2).

GRACZ B

Gracz B zagrywa kartg Wspétpraca i kupuje od
Gracza A nadwyzke w sekcji Transport za cene
2 mln EKO (1 mIn EKO réwna sie 1 min miesz-
kancow). W efekcie Gracz B za kwote 2 min EKO
poprawia swa pozycje w sekcji Transport o 2
pola bez wzgledu na przyjetg w grze wartosc za-
kupu tego pola (1 mIn EKO za 1 min mieszkancéw,
czyli bez karty Wspétpraca przesuniecie pionka
na pozycje 5 kosztuje 5 min EKO).

Gracz Ainkasuje od Gracza B 2 mln EKO i obniza
swojg pozycje w sekcji Transport o 2 pola.

GRACZ B
DY@ ) ©
L i O Ruid19) 'y
_ ]

INSTRUKCJA DO GRY

PRZYKLAD (sprzedaz nadwyzek)

Gracz B ma nadwyzke (3 pola) w sekcji Oczyszczal-
nie. Zagrywa kartg Wspétpraca i sprzedaje nadwy-
zke (2 pola) graczowi np. D za 2 min EKO (cena 1
min za 1 pole). Gracz B pobiera od Gracza D

2 mln i obniza swojg pozycje w sekcji Oczysz-
czalnie o 2 pola. Gracz D ptaci i poprawia swoja
pozycje w sekcji Oczyszczalnie o 2 pola.

KARTA PUNKT SKUPU

Posiadacz tej karty moze sprzedac do-
wolne surowce przed swoim ruchem.
| | PRZYKLAD:

| Uzywasz karty Punkt skupu

) i sprzedajesz: 4 zetony aluminium, 2
zetony szklo, 3 zetony plastik. Otrzymujesz za to
zgodnie z przelicznikiem 6 min EKO.

Ta karta umozliwia sprzedaz réznych rodzajéw
surowcéw podczas 1 ruchu.

KARTA ZAMIANA SUROWCOW

Za pomoca tej karty gracz moze wymienic do-
wolne surowce w banku surowcéw
wtérnych:

np. 3 zetony papier na 3 zetony
aluminium.

") WYMIANA KART
Gracz moze przed swoim ruchem
wymieni¢ dowolng liczbe kart
z wybranym graczem.
Posiadacz tej karty decyduje, ktére kar-
' | ty oddaje, a ktore zabiera (nie podglada
~ ] kart drugiego gracza).

7
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KARTY PYTANIE

Zanim pobierzesz karte Pytanie musisz gtosno zade-
klarowac na ktére pytanie chcesz odpowiedziec¢ 1, 2,
3 czy 4. Nastepnie na nie odpowiadasz.

Potem przy pomocy detektora odpo-
wiedzi sprawdzasz swojg odpowied?.
| Jesli udzielisz odpowiedzi prawidto-
- | wej, otrzymujesz 2 min EKO.

W przypadku udzielenia odpowiedzi
btednej nie otrzymujesz EKO-waluty.

Wyjatek stanowi runda IV i pojedynek.

DETEKTOR

POJEDYNEK

- dziatanie z karty Ryzyko (karta MISTRZ).
PRZEBIEG POJEDYNKU

Wyzwany odpowiada na pytanie z karty wybrane
przez przeciwnika. W razie btednej odpowiedzi wy-
zwany na pojedynek wyptaca graczowi, ktory go
wyzwat 5 min EKO i oddaje 5 dowolnych zetonéw.
Jesli nie ma wystarczajacej kwoty, traci kolejke i obniza
0 1 punkt pozycje w wybranej przez zwycigzce sekgji.
Jesli wyzwany na pojedynek odpowie poprawnie,
woéwczas podwyzsza swojg pozycje o 1 pole w wy-
branej przez siebie sekg;ji.

Teraz na pytanie, ktére wybierze musi odpowiadac
gracz wyzywajacy na pojedynek. Jesli odpowie
poprawnie, podwyzsza swojg pozycje o 1 pole

w wybranej przez siebie sekcji. Jesli odpowie bled-
nie, to musi wyptaci¢ graczowi, ktérego wyzywat,

Hip( Pkampus

5 mIn EKO i oddac 5 dowolnych zetonéw. Jezeli nie
ma, traci kolejke.

ZETONY:

SUROWCE WTORNE

Pozyskuje sie dzieki kartom Rozwéj, Ryzyko lub
zdobywajac je od innego gracza. S3 4 rodza-
je zeton6éw surowce wtérne (oznaczenia na

kartach).
PAPIER]
Mozna je sprzedac¢ za EKO-walute w ramach ruchu

PLASTIK|

z karty Rozwéj (1 ruch - sprzedaz 1 rodzaju
surowcow).

Wyjatkiem jest posiadanie karty Punkt skupu.
Dzieki niej mozna sprzedac surowce w kilku rodza-
jach przed swoim ruchem.

=
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SZKLO!

CERTYFIKATY EKO

‘o&; Gracz otrzymuije lub traci certyfikat
EKO w trakcie dziatania EKOINSPEKTO-

RA. Po kazdej rundzie za prawidtowe certyfi-

katy EKO kazdy gracz otrzymuje po 2 min EKO

(patrz opis karty EKOINSPEKTOR na str. 5)."

)«
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WIECEJ O GRACH
WYDAWNICTWA HIPOKAMPUS NA:

www.hipokampus.eu




